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Regionala skolotaju pieredzes konference “Praktiski. Lietpratibai. Latgale”

2022. gada 5. aprili

Latgales regionala konference

7. Tehnologiju macibu joma

Datorika

Dizains un tehnologijas

1. paraléla sesija
(13:45-15:00)

7.1.1. Ka datorika planot un Tstenot
starppriekS8metu saikni un
starpdisciplinaru pieeju?

7.1.2. Ka dizaina un tehnologijas pétit vajadzibas skola, lai skoléns
jégpilni piedzivotu dizaina procesu? MEISTARKLASE

2. paraléla sesija
(15:15-16:30)

7.2.1. Ka datorika veidot un izmantot
snieguma [imenu aprakstus? DARBNICA

7.2.2. Ka dizaina un tehnologijas planot macibu saturu, attistot
sadarbibas prasmes un praktiskas iemanas?

3. paraléla sesija
(16:45-18:00)

7.3.1. Kadas starpdisciplinaras iespégjas ir
programmeésana, robotika un
inZenierzinibas?

7.3.2. Ka realizét tematu “Ka izgatavo izstradajumu no
kompozitmaterialiem?” sadarbiba ar dabaszintbam?
MEISTARKLASE

1.sesija (13:45-15:00):

7.1.1. Ka datorika planot un istenot starppriekSmetu saikni un starpdisciplinaru pieeju?

Piedavasim tris pieredzes stastus sakumskolas, pamatskolas posma par starppriekSmetu saiknes plano$anu un Tsteno$anu datorika ar citu
macibu jomu priekSmetiem un dazadu tehnologiju izmantoSanu.

Masdienas ir svariga sadarbiba ar kolégiem, tadél uzzinasiet pieredzi, ka Kraslavas gimnazija tiek apvienota datorika un mazika. Dzirdésiet par

tému paralélo apguvi.
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Jelena Japina, Kraslavas gimnazijas matematikas un datorikas skolotaja, Natalja Loskutova, Daugavpils 3. vidusskolas metodike, macibu
jomas koordinatore, maciSanas konsultante.

Redzésiet pieméru, ka vadit ara orientacijas nodarbibas 4. un 5. klasém ar interaktivu marsrutu telefona ArcGIS veidoSanu, koku mérijjumiem
un foto, rezultatu apstradi klaseé. Uzzinasiet par efektivam un praktiskam starppriekSmetu stundam, kur tiek apvienotas dabaszinibas,
matematika un datorika.

lize Jonane, Dagdas vidusskolas datorikas skolotaja, metodike, macibu jomas koordinatore, Olga Kovalova, Daugavpils 3. vidusskolas
dabaszinibu skolotaja.

Uzzinasiet, ka Dagdas vidusskola plano starppriekSmetu saikni un atrod paral€los tematus literattra, datorika un matematika. Uzzinasiet par
lielo tému paral€lo plano3anu un visu skolotaju sadarbibu, planojot tému norises laikus.

Anna Krilova, Dagdas vidusskolas datorikas skolotaja, izglitibas tehnologiju mentore, macibu jomas koordinatore.

#datorika #muzika #dabaszinibas #sakumskola #pamatizglitiba #skolu skolotajiem

7.1.2. Ka dizaina un tehnologijas pétit vajadzibas skola, lai skoléns jegpilni piedzivotu dizaina procesu? MEISTARKLASE
Dalibniekiem bls iespéja iepazities ar macibu satura un pieejas planosanu 9. klaSu temata “Tekstiltehniku sintéze”, kura ietvaros tika veidotas
attistoSas spéles pirmsskolai. Tika pétitas skolénu vajadzibas un noskaidrots, ka skola un pirmsskola ir nepiecieSami jauni macibu riki —
spéles. |zpétes rezultata skoléni veidoja attistoSas spéles pirmsskolas skoléniem, kuras tiek testétas, uzlabotas, parbauditas un lietotas macibu
darba.

Ineta Melne, Rézeknes Valsts polu gimnazijas dizaina un tehnologiju un vizualas makslas skolotaja.

#dizains un tehnologijas #sakumskola #pamatizglitiba #skolu skolotajiem
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2. sesija (15:15-16:30):

7.2.1. Ka datorika veidot un izmantot snieguma limenu aprakstus? DARBNICA

Darbnica gusiet ieskatu, ka datorika veidot un izmantot skolénu snieguma limenu aprakstu. Bis iesp€ja redzét snieguma lTmenu apraksta
izmantoSanas pozitivo ietekmi maciSanas un macisanas procesa. legusiet atgadinajuma parskatu, kas ir snieguma [rmeni un kadi ir to
veidoSanas pamatprincipi.

Vésma Poplavska, Rézeknes Valsts 1. §imnazijas datorikas skolotdja, direktora vietniece.

#datorika #pamatizglitiba #vidusskola #skolu skolotgjiem
7.2.2. Ka dizaina un tehnologijas planot macibu saturu, attistot sadarbibas prasmes un praktiskas iemanas?

lelikosieties divos pieredzes stastos par macibu satura un pieejas plano$anu dizaina un tehnologiju macibu priekSmeta. lepazisiet pieredzi,
realizéjot dazadu prasmju attistiSanu dizaina un tehnologiju apguvé.

Uzzinasiet pieredzes stastu, kura tiks atspogulots izaicinajums, ka pamatskolas posma dizaina un tehnologijas saplanot un atrast laiku, lai
skoléni, mérktiecigi darbojoties, apgttu nepiecieSamas prasmes citu macibu priekSmetu sekmigai apguvei un turpmakajai dzivei.

Maija Kulakova, Livanu 1. vidusskola majturibas, dizaina un tehnologiju skolotaja.

BUs iespé€ja uzzinat 8. klases temata “Grupas projekts: “Ka gatavo piena produktu édienus? Ka uzklaj galdu brivdabas pasakuma?”” macisanas
pieredzi. Varésiet redzét uzdevumus skolénu darba grupam, Tsu skolénu paveikta snieguma analizi, grupu darba pasvértéjuma kritérijus,
kulinarijas nodarbibas darba lapu, ka arT tiks dots neliels ilustrativais materials par skolénu paveikto darbu.

Inese Jurane, Rézeknes 5. vidusskolas dizaina un tehnologiju skolot3ja.

#dizains un tehnologijas #pamatizglitiba #skolu skolotajiem

3. sesija (16:45-18:00):

7.3.1. Kadas starpdisciplinaras iespéjas ir programmeésana, robotika un inzenierzinibas?

Sesijas laika dalibnieki iepazisies ar diviem pieredzes stastiem par programmésanas vidi un savietojamu aparatdru, ka art dzirdés skolotajas
pieredzi par pétniecibas prasmju izmantoSanu un nostiprinaSanu inZenierzinibu macibu priekdmeta.
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Uzzinasiet, ka, izmantojot Arduino mikrokontrolierus, skoléni var apgut programmeésanu un reizé nostiprinat fizikas zina8anas, ka ari saprast
anglu valoda rakstito IT terminu lietojumu.

Edgars Zogots, Rézeknes Valsts 1. gimnazijas datorikas un programmésanas skolotajs, pirmsskolas skolotajs, metodikis, macibu jomas
koordinators, macisanas konsultants.

Gusiet pieredzi par vienkarsas spéles izveido$ana programmésanas vidé Scratch un izveidotas spéles savieno$anu ar programmvadibas
bloku.
Andris Strupitis, Vilanu vidusskolas informatikas, datorikas un robotikas pulcina skolotajs.

2. témai inZenierzinatné ir ipasa vieta visa kursa apguvé. Tas ietvaros var gan nostiprinat 1. temata apgutas prasmes, gan iesakt stradat pie
pétniecibas prasmju attistiS8anas. Apskatisiet pieméru, ka labak tematu saplanot, lai gala rezultats batu vertigaks.
Tatjana Garbuza, Daugavpils Valsts gimnazijas matematikas, fizikas un inZzenierzinibu skolotaja.

#datorika #programmésSana #inZenierzinibas #pamatizglitiba #vidusskola #skolu skolotajiem

7.3.2. Ka realizet tematu “Ka izgatavo izstradajumu no kompozitmaterialiem?” sadarbiba ar dabaszinibam?
MEISTARKLASE

Piedzivosiet meistarklasi par dizaina un tehnologiju sadarbibas pieredzi ar dabaszinibam 5. klases temata “Kompozitmateriali”. lepazisieties ar
meistarklases vaditaju sadarbibas pieredzi macibu satura un pieejas planosana.

Natalija Krivoguza, Daugavpils Saskanas pamatskolas dizaina un tehnologiju skolotaja, un Natalja Izulena, Daugavpils Tehnologiju
vidusskolas — liceja dizaina un tehnologiju skolot3ja.

#dizains un tehnologijas #dabaszinibas #sakumskola #pamatizglitiba #skolu skolotajiem #metodikiem

lesakam art:

1.1.6. Ka attistit 1. un 2. klases skolénu pasvaditas macisanas un problémrisinaSanas prasmes praktiska darbiba un pétniecibas darbos?
DARBNICA

2.1.1. Ka mérktiecigi izmantot IKT rikus klatienes, tie$saistes un hibridstundas? DARBNICA

11.3.2. Ka izmantot digitalos rikus skolénu macibu sasniegumu efektivitates un iesaistes paaugstinasanai?

2.2.1. Ka izveidot interaktivas darba lapas un burtnicas vietné www.liveworksheets.com. DARBNICA

2.2.3. Ka mérktiecigi izmantot IKT rikus macibu procesa?



